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strumento fondamentale

alla base di studi tipocronologici determinante per l'evoluzione
 della disciplina

Encyclopædia Britannica, 1911
(public domain)

Charles Darwin, 1837
(public domain)
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allo stato attuale (in condizioni ottimali)

professionisti che lavorano a stretto
contatto con gli archeologi

dispendioso in termini di tempo,
energie, denaro

Giovan Battista Belzoni, pre1854
Ritratto da William Brokedon

(public domain)
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allo stato attuale (in condizioni ottimali)

strozzatura nella ricerca grandi quantità di materiali non studiati
nei magazzini

R
ilievi inform

atizzati
sul cam

po

R
ilievi m

anuale
per i reperti
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proposito: trovare un metodo di 
disegno informatizzato 

esigenze:

velocità

economicità

semplicità

analisi dello stato dell'arte 
del disegno tradizionale 

problemi:

materiali eterogenei

convenzioni grafiche differenti

VS
scarsa standardizzazione

ISO 9238
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schematizzando

4 classi di materiali:

rappresentazione
fotografica

disegno lineare disegno lineare
+

ombreggiatura

disegno lineare
+

ombreggiatura 
+

rilievo sezione

* Soprintendenza per i beni librari, archivistici e archeologici di Trento (dott.ssa Nicoletta Pisu)
** Musei Civici di Rovereto (dott.ssa Barbara Maurina)

* ** **
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5 passaggi:

fotografia raddrizzamento
fotogrammetrico

disegno vettoriale
in ambiente GIS

ombreggiatura
automatica

rilievo
sezioni

hardware GRASS + efoto OpenJUMP Stippler Hardware

I classe di 
materiali

II classe di 
materiali

III classe di 
materiali

IV classe di 
materiali
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I passaggio:

fotografia zenitale con riferimenti metrici
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II passaggio:

raddrizzamento fotogrammetrico
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III passaggio:

disegno vettoriale in ambiente GIS
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III passaggio:

futuri sviluppi: automatizzazione edge detection (Canny filter)

jS
V

R

Im
ageJ
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IV passaggio:

ombreggiatura automatica
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V passaggio:

rilievo meccanico della sezione (ceramica vascolare)
proposta metodologica di M. Micheli, S. Pracchia, F. Rispoli, M. Vidale nel 1991 
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Prime sperimentazioni

Ritratto di Lena Sjööblom
Immagine di base 
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Prime sperimentazioni

Ritratto di Lena Sjööblom
Immagine a toni di grigio (GIMP)
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Prime sperimentazioni

Ritratto di Lena Sjööblom
Thresholding (GIMP)
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Prime sperimentazioni

Ritratto di Lena Sjööblom
Canny filter (ImageJ)
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Prime sperimentazioni

Ritratto di Lena Sjööblom
Canny filter (jSVR)
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Prime sperimentazioni

Ritratto di Lena Sjööblom
Vettorializzazione contorni (Inkscape)
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Prime sperimentazioni

Ritratto di Lena Sjööblom
Stippling (Stippler)
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Prime sperimentazioni

Ritratto di Lena Sjööblom
Postprocessing (Inkscape)
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